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A CHAOS egy stratégiai-memoria jaték 2-4 jatékos részére.
8 éves kortdl minden korosztadlynak ajanlott, 6 éves kortdl
kisebb pdlyan mar megismertetheté.

JATEKSZABALY

A JATEK CEUA, hogy a jaték soran az egymastél nem
megkllonboztethetd babuk koziil mindenki megjegyezze a
sajatjat és azt atjutassa a CHAOS kozepette a célba.

A jaték tartozékai:

e CHAOS jatéktabla 8 x 8 kockas jatékmezdével, mind a négy
oldalan egy-egy eltéré szind, 8 — 8 kockas Start/Cél mezével

e 4 x8babu négy kilonbozd szin( jeloléssel ellatva

o Jatékleirads

Az elsé jaték el6tt a babuk aljara a csatolt matricakat fel kell

ragasztani. Minden bdabura 1 szines potty kerdl, igy minden 8

babu aljara azonos szin( potty kerdil.

JATEKSZABALY

ELOKESZULETEK

A jatékosok megegyeznek abban, hogy melyikik milyen
szin( babuval jatszik. (pl.; sorsolassal, stb.) Két Jatékos esetén a
Jatékosok a tabla két egymassal szemkozti Start/Cél mezGinek
szinei kozul valaszthatnak.

A Jatékos altal vdlasztott szinnel megjel6lt pottyel jelzett
Start/Cél mez6 a Jatékos Startmezbje, a jatéktér ezzel
szemkozti oldalan lévé Start/Cél mezé pedig a Jatékos
CélmezGje (ami a vele szemben Ul6 Jatékos Startmezéje).



A Jatékosok a sajat 8 babujukat - szin jeldlésiikkel lefelé
forditva - elhelyezik a tabla szélén levd, sajat Start-mez6jikre.
(Két Jatékos esetén a kivalasztott szinli, egymassal szemkozti
mezd&kre.)

LEPESEK

Egy Jatékos egyszerre csak egy babuval Iéphet, vagy ugorhat.
A lépés vagy az ugras(ok) befejezése utan a kovetkezd Jatékos

[ép.

A babukkal barmely irdnyban lehet
|épni (atldsan is) de mindig csak egyet.
A babukkal ugrani is lehet (szintén
barmely irdnyban) ha az atugrott babu
utani mezd Ures. Az abran bemutatjuk
az egyik babu lépési lehetbségeit.

Atugrani csak egy babut lehet. Egy babu
atugrasa utan azonban a Jatékos tovabb is
ugorhat ugyanazzal a babuval mindaddig,
amig a babujaval lehet6sége van tovabbi
ugrasokra valamely irdnyba.

Lépni vagy ugrani csak lres kockdra szabad. Kivétel: ha a
Jatékos a célmezdjébe tudna lépni, vagy ugrani, de nincs ott
Ures kocka (mivel az 6sszes kockat a sajat célba ért és a
szemben (il6 Jatékos el sem indult babui lefoglaljak), ugy a
Jatékos az ellenfél babuja ,mogé” Iéphet vagy ugorhat. (amikor
az ellenfél a babujaval errél a kockardl ellép, a Jatékos a sajat
babujat a helyére , igazitja”.)

Ugrani csak a jatékmezén lehet, kivéve, ha a Jatékos
babujaval a sajat Célmez6je egy Ures kockajdba tud ugrani.



Lépni a jatékmezén, tovabbd a sajat Start- és Célmezdn
egyarant lehet.

A JATEK MENETE

A kezd6 Jatékos az egyik babujaval Iép egyet a jatékmezére
majd az éramutatd jatarsanak megfeleld irdnyban (l6 Jatékos
kovetkezik.

FIGYELEM! A jaték kezdetekor minden Jatékos a bdbuit
jelolésiikkel lefelé forditva helyezi el a Startmezdn, ily médon a
jatékmezon haladé babukat nem lehet megkiilonboztetni,
ezért fontos, hogy minden Jatékos megprobalja megjegyezni
sajat babuit. A badbukat mindaddig nem szabad felforditani,
amig a Célmez6be be nem érnek vagy valaki CHAOS-t nem
mond.

Mi is az a CHAOS?

Barmely Jatékos, ha ugy gondolja, hogy a masik Jatékos
tévedésbdl az 6 babujaval Iépett, , kdaosz”-t mondhat. Ezt akkor
teheti meg, amikor a kovetkez8 Jatékos még nem Iépett. Ebben
az esetben a babut fel kell forditani, hogy a szine lathaté
legyen.

- Ha a babu valéban a ,kdosz”-t mondd Jatékosé, ugy 6
jogosult a babut a sajat célmezdi barmelyik Uires helyére tenni.

- Ha tévedett, és a babu azé, aki |épett vele, gy 6 donthet,
hogy a babut vagy a sajat Célmez6je valamelyik lires helyére
helyezi, vagy - szinével ismét lefelé forditva — ugyanarra a
mezdre rakja vissza, ahova el6z6leg lépett.

- Ha mindketten tévedtek és a babu se nem a [ép6 se nem a
kdoszt mondd, hanem egy harmadik Jatékosé, ugy a
ytulajdonos” teheti a sajat CélmezGje barmelyik lres helyére.



A Célmezbbe éré babut fel kell forditani! Amennyiben a babu
szine nem az adott Jatékosé, uUgy a bdbut a szine szerinti
ytulajdonosa” helyezheti el a sajat Célmezé6je barmelyik Ures
helyére.

A jaték célja: mind a nyolc sajat babu bejuttatasa a sajat
Célmezébe. Akinek ez elsGként sikertiil, az a GYOZTES!

,Nagypalyas” jatékvaltozat:

Nem csak a jaték-mezd 8 x 8 kockaja, hanem a Start/Cél
mezbk 4 x 8 kockaja is teljes értékd jatéktér. A Jatékosok mar a
sajat Start-mez6ikben is ugrdlhatnak, beléphetnek és
ugralhatnak ,idegen” Start/Cél mez6kon — természetesen a
babu felforditdsa nélkiil -, valamint nemcsak léphetnek, hanem
ugralhatnak is a sajat Célmez6jik kockain.

Tobb fordulds verseny:

A Jatékosok egy el6re meghatarozott szamu jatékbol
allé versenysorozatot is jatszhatnak, egy-egy jaték eredményét
egy el6re eldontott mdédon pontozva és felirva (Példaul
helyezés, kint maradt babuk vagy hatre |év6 Iépések szamat
jegyezve), majd a sorozat végén a kapott pontokat 6sszesitve a
,torna” gybztesét kihirdetve.

J6 szorakozast és
sok szerencsét a jatékhoz!
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